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LEGO® Education SPIKE Essential

E um conjunto de ferramentas de aprendizagem para alunos dos 6 aos 10 anos
de idade. Combina pecas classicas e pecas eletronicas LEGO com software
facil de utilizar para ensinar os alunos a resolver problemas e a pensar de

forma divertida.

Kit LEGO ® Education SPIKE Essential ™
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LEGO® Education SPIKE Essential

Hardware

Hub Dois pequenos motores angulares Sensor de cor Matriz de luz

O Hub inteligente tem 2 portas entrada/saida, conetividade Bluetooth, giroscopio
de 6 eixos e uma bateria recarregavel de ioes de litio com carregamento micro USB.
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LEGO® Education SPIKE Essential

Este rob6 inovador SPIKE Essential ira ajudar os alunos a desenvolver os
conceitos STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts, Mathematics)
aplicando temas do nosso quotidiano.

Para além de adquirirem conceitos das ciéncias da computacdo e de
engenharia de design, também desenvolverao suas habilidades de
alfabetizacao, matematica e socioemocionais a medida que transformam
conceitos cientificos em realidade.

A sua programacao de bloco € baseada em icones e palavras com hardware
simples.
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Regifio Auténoma

LEGO® Education SPIKE Essential

Desenvolve o pensamento critico, a criatividade e o trabalho colaborativo nas
seguintes areas:

® ciéncias;

e tecnhologia;

* engenharia;

e matematica;
® programacao;
e robotica;

e design. —
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Principais habilidades de pensamento computacional

Habilidade Ajuda-o... Exemplos reais do dia-a-dia
Decomposicao Dividir os problemas em partes | Arrumar a mochila da escola para o dia seguinte:
mais pequenas para explicar ou | verificar quais sao as disciplinas; buscar os manuais e
resolver o problema 0s cadernos; o estojo e colocar dentro da mochila.
facilmente.
Generalizacao A ser capaz de usar padroes Os circulos de repeticdo sdo um tipo de padrao
para chegar a uma solucgao. geomeétrico simples.
Pensamento Visualizar e organizar as Preparar uma refeicdo: encontrar os ingredientes,
algoritmico medidas necessarias para enxaguar o legumes, cortar os legumes, adicionar agua
alcancar o resultado desejado. no tacho, adicionar temperos e os legumes, colocar ao
lume para cozinhar e, finalmente, servir a refeicao.
Este processo passo-a-passo permite: criare
implementar uma solucao para um problema.
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LEGO® Education SPIKE Essential

Principais Habilidades de Pensamento Computacional

Wirpg fo-ge
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Habilidade Ajuda-o... Exemplos reais do dia-a-dia

Avaliacao e Avaliar e detetar erros | Resolucao de um calculo matematico.

depuracao na solucao.

Pensamento Explicar a solucao Para descrever uma bicicleta, usamos como detalhes, tem duas

abstrato escolhida e rodas, uma na frente da outra. Detalhes como o tipo e a cor
conceptualizar acrescentam interesse, mas nao sao obrigatorios. O
a ideia com o minimo pensamento abstrato € o processo de identificar detalhes
detalhe. especificos para criar uma representacao de uma ideia que

queremos transmitir.
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LEGO® Education SPIKE Essential

Aceder ao LEGO Education SPIKE nos links abaixo para criar projetos online ou fazer
download do software para o seu dispositivo para produzir projetos.

# LEGO Education SPIKE

LEGO Education SPIKE

Download do software

Instrugdes de Construgdo

Rt | e (552 79 Moos0 Mlse=r OPRR. B


https://education.lego.com/pt-br/downloads/spike-app/software/
https://spike.legoeducation.com/
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Iniciar
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. LEGO Education SPIKE - 3.4.5
Arquivo Ajuda

X

Pagina Inicial

Iniciar

B O

Unidades

Construir

o &

Meus Projetos

@ Ajuda

@ Configuragdes

Regido Auténoma

Atividades Tutoriais

1

O Motor

o

Sensor Giroscopio
Embutido

Juh

Aluz

Blocos de Palavras
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Unidades

e Pla nes de AU Ia po J VER PLANOS DE AULA E SUPORTE AO
Kiiciar U n |dade PROFESSOR

> o

e 11 unidades

Unidades

Construir

D o

Meus Projetos

STEAM, Ciéncia da Computag3o, Contac3o de Histérias Q Blocos de Icones STEAM, Engenharia QO Blocos de icones
r . ~

Grandes Aventuras Incrivel Parque de Diversées

Junte-se a Maria, Sofie, Leo e Daniel em uma grande aventura. Venha curtir o parque de diversdes com Leo, Maria, Sofie e Daniel.

Ajude a construir e programar novas experiéncias para a equipe... Projete, crie e melhore brinquedos selvagens e loucos para as...

@ Ajuda

{6} Configuragdes
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LEGO® Education SPIKE Essential

SPIKE &
X Essential

Construir -
Instrugoes de Montagem

Iniciar

B >

o 3 O constru g 6 es AFila Rapida @ ARoda Gigante @ Acampamento da ?
Unidades o Giratdria 2 Casa na Arvore 2
» n/ 3 L o ) . «
@ Construir - # ad . /i—\‘.
g ® [k v -
~ ~ Meus Projetos E - c 1 B :
Instrucoes de construcoes >l 4 =
Alarme Animal @ Balsa do Rio ? Barco do Pantano ?
2H ) m
. d & i A
@ Ajuda ii:‘i\\

Configuragées
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https://education.lego.com/en-us/product-resources/45345-spike-essential-resource-page/downloads/building-instructions/
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LEGO® Education SPIKE Essential

Meus projetos A i
Pégina Inicial M eus PI‘ oj et oS

Iniciar

& D

L SELECIONAR TUDO

[=]=]
oo

Unidades

Construir [ >

0 e
|
4

Meus Projetos
O Motor 1 Passeio de Barco
ha 20 horas ha 20 horas

@ Ajuda

‘@} Configurages
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LEGO® Education SPIKE Essential
Criar um novo projeto
Pode ser das seguintes maneiras:

Arquivo  Ajuda

Pégina Inicial
Iniciar
£ Unidades

Construir

Meus Projetos
rojotos recentes

PAGINA INICIAL NOVO PROJETO

Explorar materiais de aprendizagem Criar nova Tela de Programagao
Planos de Unidadg ) ) Instrugdes de Construgdo

Ajuda

Configuragdes
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LEGO® Education SPIKE Essential

Criar um novo projeto

Pode escolher a opcao de linguagem desejada: blocos de icones ou blocos
de palavras

Novo projeto X

o) =

BLOCOS DE [CONES  BLOCOS DE PALAYRAS

CRIAR ‘

O software nao converte automaticamente seu codigo de um tipo de
linguagem de programacao para outro.

dires io-gars
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wn LEGO Education SPIKE - 3.4.5 — O X

Area de trabalho
c @ Exemplo ¢ X Exemplo 2 X O +

e@

Conetar O hUb Conectar

Janela inicial

Zoom
Blocos de programacao
Parar

Executar

Projetos e criar novo projeto Q Gb
. E
Extensoes ° @b %} v"

Mostrar blocos

000000000

Linguagem por blocos de icones
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LEGO® Education SPIKE Essential

rea de trabalho

 ~ 0

% LEGO Education SPIKE - 3.4.5 - o x
Arguivo  Ajuda

. . . @ Projeto 1 X +
Janelainicial o O
: O

Aw executar (v poro i Conectar
Conetar o hub

Zoom

Blocos de programacao
Parar

Executar

Projetos e criar novo projeto

Extensoes

Linguagem por blocos de palavras

Mostrar blocos

000000000
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LEGO® Education SPIKE Essential

SPIKE Essential X
ALTERAR
Selecione seu hub

LEGO Hub al CONECTAR

Pressione e segure para ligar seu Hub

Conetar o hub por
Bluetooth ou com o cabo
: USB

Conecte com o cabo USB
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Conceitos basicos de codificacao

B Sequéncia

e E um conjunto de etapas executadas por uma ordem especifica. Por
exemplo, preparar uma sandes.

Loop (repeticao)

« Repeticao de uma instrucdo, um numero especificado de vezes ou para
sempre. Por exemplo o semaforo: ele circula através das trés cores para
organizar o transito.

Evento

e Ocorréncias que determinam quando um conjunto de blocos de codificacao
e executado. Por exemplo, no shopping, o sensor de movimento deteta
quando alguém aproxima-se da porta e abre.
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LEGO® Education SPIKE Essential

Linguagem por blocos de icones

A linguagem blocos de icones tem cinco categorias principais:

® Eve ntO S (a m a re lO) ; | & LEGO Education SPIKE - 345 = o X
Arquivo

* Motores (azul); BN oz i x m
* Luz (roxo escuro); C)

e Som (roxo claro);

 Controlo (laranja).
all o

No exibir extensoes de blocos temos: .. 4 g (
* Monitor (verde);

° GI‘éfICO (Vel‘de); (D xk( A ( Q . @ . oD
+ Movimento fosa CeeCeeglRE
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Linguagem por blocos de icones

Blocos de Evento

Executar - Este bloco reproduzira todos os blocos que estiverem anexados a ele, pressionando
nesse botdo no canto inferior direito da area.

‘ Sensor de cor - O bloco reproduzira todos os blocos conetados a ele, se 0 sensor de cor
detetar a cor selecionada.
Para mudar a cor, pressione a seta branca "para baixo" no bloco e selecione a cor desejada.

Sensor de forga - Este bloco ira executar todos os blocos conetados a ele, se 0 sensor de forca
estiver no estado escolhido.

Para alterar a configuracao, pressione a seta branca "para baixo" no bloco e escolha
"pressionado” ou "liberado" no menu.

L o
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Blocos de Evento

20 Sensor de distancia - Deteta a distancia entre a frente do sensor e um objeto. O bloco ira

executar todos os blocos conetados a ele, se 0 sensor identificar um objeto mais proximo do
que a distancia escolhida. Este sensor pode "ver" até 200 cm a frente. O numero que for
inserido neste bloco indicara o limite no qual ele reagira ao objeto.

Para alterar o limite, pressione o numero no bloco, depois arraste o controlo deslizante para a
esquerda ou direita.

2=

. Sensor de inclinagdo - E usado para verificar a orientagdo do sensor giroscépio embutido no
4 Hub. O bloco consegue verificar se o Hub esta inclinado para: frente, atras, esquerda, direita ou
deitado.
Para alterar a direcao especificada da inclinagcao, pressione a seta branca "para baixo" no bloco
e escolha a direcao pretendida.
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Blocos de Evento

Q Receber mensagem - Deve ser usado em conjunto com um bloco enviar mensagens na
mesma cor para que funcione.

Para alterar a cor da mensagem, pressione a seta branca “para baixo* no bloco e escolha uma
cor.

. Enviar mensagem - Deve ser usado em conjunto com um bloco receber mensagens na
mesma cor para que funcione.

Para alterar a cor da mensagem, pressione a seta branca “para baixo“ no bloco e escolha uma
Cor.
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Blocos do Motor

Velocidade do motor - A velocidade pode ser definida para 15%, 40%, 70% ou 100%,
indicados pelo numero de barras verdes.

Para usar este bloco, posicione-o na frente dos blocos executar motor (sentido horario ou anti-
horario). Isso ira alterar a velocidade do(s) motor(es) a partir dai. Este bloco nao ira iniciar o
motor ou alterar a velocidade de um motor em execucdo. Quando o bloco é usado, a
velocidade padrio é de 40%.

Para alterar a velocidade, pressione a seta branca “para baixo“ no bloco, depois pressione um
dos 4 botdes de “nivel de velocidade*.

Executar motor no sentido anti-horario - Este bloco fara com que o motor(es) conetado(s) ao
Hub seja executado no sentido anti-horario. A velocidade pode ser alterada usando o bloco de
velocidade do motor.

Para alterar quantas rotacoes o motor deve executar, abra o menu do bloco pressionando a
seta branca “para baixo“ no bloco e utilize os botdoes mais (+) e menos (-) para aumentar ou
diminuir o numero de rotagcdes completas.
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Blocos do Motor

Executar motor no sentido horario - Este bloco fara o(s) motor(es) conetados ao Hub
funcionarem em sentido horario. A velocidade pode ser alterada usando o bloco de velocidade
do motor.

Para alterar quantas rotacoes o motor deve executar, abra o menu do bloco pressionando a
seta branca “para“ baixo” no bloco e use os botdes mais (+) e menos (-) para aumentar ou
diminuir o numero de rotacdes completas. Use o mostrador para aumentar ou diminuirem um
quarto (0,25) a rotacao.

Parar motor - Este bloco vai parar todos os motores em funcionamento.

EPUBLICA Sregiogars = Calinsrzisss pa 3
F }R‘-:.i:[ﬂ:iil?&ﬂ_ v :|--r|:.i:'.:1|:-.-.|-n '; F"E.?r;il:lhﬂ I-'r' ?CI-B[:] - oy .-I- 0 an . i‘.. e,



Regifio Auténoma
da Madeira

LEGO® Education SPIKE Essential

Blocos de Luz

=
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Luz 3x3 - Para criar seu proprio padrao para a matriz de luz 3x3, abra o menu do bloco
pressionando a seta branca "para baixo". Agora use o seletor de cor a direita do menu do bloco
para escolher uma cor e desenhar os pixels com aquela cor na grade 3x3 grande.

A grade 3x3 pequena na parte esquerda inferior do menu do bloco ira limpar o padrao.

A grade 3x3 pequena na parte direita inferior do menu do bloco ira definir todos os pixels para a
cor selecionada.

O bloco de luz 3x3 aguarda 0,2 segundos antes de avancgar para o proximo bloco.

Luz 3x3 aleatorio - Este bloco fara a matriz de luz 3x3 acender uma cor aleatériamente.

O bloco aguarda 0,2 segundos antes de avancar para o proximo bloco.
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LEGO® Education SPIKE Essential

Blocos de Luz

.Y

Luz 5x5 - Para criar seu proprio padréao para a matriz de luz 5x5, abra o menu do bloco
pressionando a seta branca "para baixo". Use o seletor de brilho a direita do menu do bloco
para selecionar um nivel de brilho e desenhar os pixels nesse brilho na grade 5x5 grande.

A grade 3x3 pequena na parte esquerda inferior do menu do bloco ira limpar o padrao.

A grade 3x3 pequena a direita do menu do bloco ira definir todos os pixels para o brilho
selecionado.

O bloco de luz 5x5 aguarda 0,2 segundos antes de avancar para o proximo bloco.

Luz 5x5 aleatorio - Este bloco ira fazer a matriz de luz 5x5 acender um padrao aleatério em que
cada pixel tem ajuste para um brilho aleatoério.
O bloco aguarda 0,2 segundos antes de prosseguir para o proximo bloco.
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Blocos de Som

Som de animal - Para escolher um som, pressione a seta branca "para baixo" no bloco. Em
seguida, selecione um numero no menu. A selecao do dado reproduzira um novo efeito de
animal aleatério toda vez que o bloco for executado.

)l ]

Efeito sonoro - Para escolher um efeito sonoro, pressione a seta branca "para baixo" no bloco.
Em seguida, selecione um numero no menu. Selecionar o dado ira reproduzir um novo efeito de

som aleatdrio toda vez que o bloco for executado.
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LEGO® Education SPIKE Essential

Blocos de Som

Misica - Para escolher uma faixa, pressione a seta branca "para baixo" no bloco. Em seguida,
selecione um numero no menu.
Selecionar um numero ira reproduzir uma nova faixa de musica aleatéria toda vez que o bloco

for executado.

Gravar som - Este bloco permite gravar os seus proprios sons e salvar como um novo bloco

para usar no programa.

Para fazer uma nova gravacao, pressione o botado Gravar Som para abrir o menu Gravar Som.
Pressione o hovo botao de gravacao no meio do menu de som do registo para comecar a gravar.
Quando concluir, pressione o botao parar e o botao de confirmacao para salvar a gravacao
como um novo bloco.
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LEGO® Education SPIKE Essential
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Blocos de Controlo

1

Espera (pausa) - Este bloco pode ser ajustado para especificar a quantidade de tempo que o
programa deve esperar antes de prosseguir para o proximo bloco.

Secretaria Regional Ciéncias da Computagio
& - . .
d.e E@ucagao, Ciéncia o Tecnologia - Regido Autdbnoma da Madeira
Diregdo Regional de Educagio
0 habitat natural d

Repetir (ciclo) - Este bloco repete todos os blocos dentro dele.

| O numero de vezes que ele repete pode ser alterado, basta que digite um numero diferente no

bloco.

Ciclo infinito - Este bloco executara todos os blocos dentro dele para sempre.

Parar - Este bloco ira parar toda a programacao em execucao.
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Velocidade de movimento - Este bloco altera a velocidade de movimento de uma base motriz.
Uma base motriz € um robd que se move com dois motores idénticos.

Para usar este bloco, posicione-o na frente de um dos outros blocos de movimento, para alterar
a velocidade da base motriz a partir dai, pressionando a seta branca "para baixo" no bloco. Em
seguida, pressione um dos botdes de nivel de velocidade.

Mover para a frente - Este bloco move uma base motriz para a frente em um numero definido
. de rotacoes da roda.

Para alterar o numero de rotacdes das rodas, digite um numero diferente no bloco.

Digitar "1" no bloco fara com que cada roda gire uma rotacdo completa.
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Blocos de Movimento

Mover para tras - Este bloco move uma base motriz para tras.
Para alterar o numero de rotacdes das rodas, digite um numero diferente no bloco. Digitar "1" no
bloco fara com que cada roda gire uma rotacdo completa.

Girar em sentido anti-horario - Este bloco gira uma base motriz no sentido anti-horario.
Para alterar o quanto a base motriz gira, digite um numero diferente no bloco. Digitar "1" no bloco
fara com que uma base motriz gire 90 graus.

Girar em sentido horario - Este bloco gira uma base motriz no sentido horario.

Para alterar o quanto a base motriz gira, digite um numero diferente no bloco. Digite o numero de
rotacdes em que a base motriz se movera.

Parar o movimento - O bloco para os motores de uma base motriz.

B:[B: 6

REPUBLICA | specscs r— d-rrc.'l: 1-6-'; g PE%SI].HS ’! 2[:]30 - E’:I:::‘”-;:T 0 PRR ) E__ o

PORTUGUESA | Tewici H;ﬂ__w



da Madeira

Regifio Auténoma

Secretaria R_e;;i()r}ql A N . Ciéncias da Computagio
de Educagao, Ciéncia e Tecnologia - Regido Auténoma da Madeira
Direcio chio“al de Educncﬂa O habitat natural dos criadores

Exibir texto - Este bloco mostra o texto na janela do monitor. Pressione o botao

N de area cheia na parte superior esquerda da janela de exibicao para mostrar o texto
_ em area cheia.

Para alterar o texto, pressione o campo de texto no bloco. Em seguida, comece a
digitar o novo texto.
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Blocos de Grafico de Barras

Adicionar 1 ao grafico de Barras - Este bloco adiciona um valor especificado a barra no grafico
de barras. O grafico de barras é exibido na area de programacao. Pressione o botdo de area
cheia no canto superior esquerdo do grafico para visualizar melhor.

Para selecionar a cor a qual o valor especificado sera adicionado, pressione a seta branca "para
baixo" no bloco. Em seguida, escolha uma cor no menu suspenso.

Limpar grafico de barras - Este bloco limpara o grafico, colocando todos os valores para “0”.
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Blocos de Grafico de Barras

Grafico de barras em area cheia - Este bloco altera a forma como o grafico é exibido, pode
ser em area cheia ou em uma janela menor na area de programacao.

Para alterar o formato de exibicdo, pressione a seta branca "para baixo" no bloco. Em seguida,
selecione a exibicao de area cheia (duas setas verdes) ou a visualizagcao de janela menor
(uma seta verde) do menu suspenso.
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Criacao de um projeto por blocos de icones

Por exemplo, criar um robd
dancarino para competir num
concurso de danca na turma.

Exemplo de resolucéao
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Linguagem por blocos de palavras

A linguagem blocos de palavras tem as seguintes categorias:

Motor (azul),

Movimento (rosa),

Luz (roxo),

Som (lilas),

Evento (amarelo),

* Controlo (amarelo mostarda),
e Sensor (azul),

* Operador (verde),

e Variavel (laranja).
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Linguagem por blocos de palavras

No exibir extensoes de blocos temos:

e Clima (laranja), D
@ Exemplo 2 + X _|_
* Musica (verde agua); o Mo

* Monitor (verde agua);
e Grafico de linha (verde agua);

e Grafico de linha (verde agua).
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Linguagem por blocos de palavras

Motor

Iniciar motor,
Executar por
Duracao,
Velocidade,
Posicao,
Parar,

.I.“;:'ﬁ..:-:l

Movimento

Iniciar movimento,
Mover por duracao,
Duracao,
Velocidade,
Motores de
movimento,

Definir uma rotacao
do motor a distancia
percorrida,

st Mopzo HEETE

BLOCOS DE PROGRAMACAO

Luz

Ligar a matriz de luz 5x5 e 3x3 por
segundos,

Ligar a matriz de luz 5x5 e 3x3,
Escrever na matriz,

Definir brilho da matriz de cores,
Desligar,

Girar a orientacao da matriz de
cores,

Definir a orientacao,

Definir luz do botao central,
Acender sensor de distancia.
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Som

Iniciar,

Reproduzir som até que esteja
concluido,

Executar bipe por segundos,
Comecar a executar bipe,
Parar todos os sons,

Alterar efeito de Tom por,
Definir efeito

Limpar efeitos sonoros,
Alterar volume,

Definir volume,

Volume.
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Linguagem por blocos de palavras
BLOCOS DE PROGRAMACAO
Evento Controlo Sensor Operador
Iniciar, Esperar por segundos, | Cores, Escolher numero aleatorio,
Cor, Repetir ciclo (loop), Valor atual da luz, Operadores matematicos,
Pressao, Ciclo eterno, Pressao, Operadores légicos,
Ativar sensores de distancia, | Inserir condicoes, Distancia, Juntar strings (textos),
cor. Parar. Direcao, Comprimento da string,
Direcao, Orientacao do hub, | Funcdes matematicas,
Definir a orientacao do hub, Definir angulos,
Temporizador, Definir
Inserir condicoes, temporizador.
Receber e transmitir
mensagens.
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Linguagem por blocos de palavras
BLOCOS DE PROGRAMAGAO
Variavel Clima Musica Monitor
Definir, Definir previsdo do tempo, | Inserir percusséao, Escrever no monitor,
Alterar, Previsao da temperatura, | Definirinstrumento e andamento. | Definirimagem,
Listar, precipitacao, da pressao Exibicao datela,
Adicionaritem a do ar, do vento, Ocultar.
lista, Alterar hora da previsao.
Excluir item,
Inserir, substituir,
adicionar valor no
item no indice,
Comprimento da
lista.
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Criacao de um projeto por bloco de palavras

| ‘ gliandolo]progEmalinician

@ A w definir velocidade a @ %

Por exemplo, construir
um teleférico
imaginario para ver a
cidade de cima.

Exemplo de resolucéo
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No diretério do LEGO SPIKE Essential, disponibilizamos algumas atividades
educativas, organizadas por ano de escolaridade e por unidades.
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LEGO® Education SPIKE Essential

Webgrafia

LEGO® Education, disponivel em https://education.lego.com/en-
us/lessons/?grades=Grades+3-5,Grade+3,Grade+4,Grade+5, consultado de dezembro de

2024 a fevereiro de 2025.

LEGO® Education SPIKE, disponivel em https://SPIKE.legoeducation.com/essential/help/lls-
help-icon-blocks#lls-help-icon-blocks, consultado de dezembro de 2024 a fevereiro de 2025.

The Moment Makers, disponivel em https://www.youtube.com/watch?v=ZkG1v1owSqg4,
consultado a 10 de fevereiro de 2025.

The Moment Makers, disponivel em https://themomentmakers.org/2021/10/13/new-lego-
education-SPIKE-essential-set/, consultado a 10 de fevereiro de 2025.
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LEGO® Education SPIKE Essential

Esta atividade educativa foi traduzida e adaptada do projeto LEGO® Education
SPIKE Essential

Atribuicao-Nao Comercial-Compartilha Igual 4.0 Internacional
(CC BY-NC-SA 4.0)
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